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Le bésigue  
 
Nombre de jeux : 2 (deux fois 32 cartes) 
Niveau de difficulté : 2 
Ordre des cartes : As, 10, Roi, Dame, Valet, 9, 8, 7 
 
Marquez un maximum de points en étalant des 
combinaisons et en ramassant certaines cartes dans vos 
plis. 
Attention: surveillez l'ordre des cartes, assez peu 
conventionnel... 
 
Distribution des cartes 
Le donneur distribue neuf cartes à chacun des joueurs, 
trois par trois. Les cartes restantes constituent le talon, 
dont il retourne la dernière. Cette carte désigne la 
couleur d'atout. 
Si c'est un 7, le donneur marque 10 points. 
 
Chaque tour se déroule en trois étapes: 
• Levée: Tant qu'il y a un talon, les joueurs ne sont 
pas obligés de suivre à la couleur. Chaque joueur joue la 
carte qu'il veut, de la couleur qu'il veut. Le joueur ayant 
mis le plus fort atout ou la carte de plus haut rang 
remporte le pli et met ces cartes dans son jeu. Si les 
deux joueurs jouent une carte de même rang, le premier 
à avoir joué remporte le pli. Lorsque le talon est épuisé, 
il faut suivre à la couleur ou couper. 
• Combinaisons: Le joueur ayant remporté le pli peut 
annoncer une combinaison, qu'il étale devant lui. Les 
cartes ainsi étalées pourront servir dans d'autres 
combinaisons. Par exemple, un bésigue peut être 
complété en double bésigue par l'ajout d'un Valet de 
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carreau et d'une Dame de pique, ce qui vaut 40 points 
de plus que si on fait le Double bésigue tout de suite. 
Lorsque le talon est épuisé, il n'est plus possible d'étaler 
des combinaisons. 
 
• La pioche: Chaque joueur, en commençant par la 
personne ayant remporté le dernier pli, prend la carte 
sur le dessus du talon. S'il n'y a plus de cartes dans le 
talon, la manche prend fin avec un dernier tour de 
combinaisons. 
 
Calcul des points 
Chaque joueur totalise les différentes combinaisons 
marquées. Il compte aussi 10 points par As ramassé 
dans ses plis, 10 points pour un 7 d'atout pioché (il doit 
cependant l'indiquer aux autres en le montrant au 
moment de la pioche) et 10 points pour le dernier pli. Le 
premier joueur atteignant 1000 points remporte la partie. 
  
Voici ce que valent les différentes combinaisons: 
• Le mariage (Roi et Dame de la même couleur): 20 
• Un bésigue (Valet de carreau et Dame de pique): 40 
• Mariage d'atouts: 40 
• Carré de Valets: 40 
• Carré de Dames: 60 
• Carré de Rois: 80 
• Carré d'As: 100 
• Quinte majeure (As, 10, Roi, Dame, Valet d'atout): 
250 
• Double bésigue (deux Valets de carreau et deux 
Dames de pique): 500 


