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Le carré d'as  
 
Nombre de jeux : 1  
Niveau de difficulté : 2  
Ordre des cartes : classique 
 
Ce jeu est pratiquement impossible à réaliser. Il semble 
que quelques amateurs de cartes s'acharnent à trouver 
une façon de remporter la victoire, mais cela ne semble 
pas facile... 
 
Distribution des cartes 
Disposez une rangée horizontale de quatre cartes, à 
découvert. À partir de ces cartes, vous ferez des 
colonnes verticales. 
 
Début du jeu 
Vérifiez d'abord s'il n'y a pas deux cartes de même 
couleur (cœur, carreau, trèfle ou pique) dans les quatre 
cartes devant vous. Enlevez la plus faible des cartes 
formant une paire et jetez-la dans l'écart. Notez que le 2 
est la carte la plus faible et que l'As est la plus forte. 
Enlevez les cartes jusqu'à ce qu'elles soient toutes de 
couleurs différentes. Prenez le talon et déposez une 
carte sur chacune des colonnes. Refaites l'opération du 
début: vérifiez s'il n'y a pas deux cartes de même 
couleur dans les quatre cartes formant le bas des 
colonnes. Enlever la plus faible des cartes formant une 
paire. 
Lorsque vous enlevez une carte, celle du dessous peut 
servir à faire une paire. Continuez ainsi jusqu'à ce que le 
talon ne contienne plus aucune carte. L'écart devient le 
talon. Si une colonne n'a plus de carte, vous pouvez 
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déplacer la dernière carte d'une autre colonne à cet 
endroit. 
 
Fin de la partie 
Vous pouvez continuer le jeu jusqu'à ce que ni l'écart ni 
le talon n'ait de carte. Toutefois, en cours de route, vous 
pouvez aussi abandonner! 
Vous avez gagné si votre tableau ne contient plus que 
quatre colonnes dont l'unique carte est un As. Vous 
avez alors réussi un «carré d'As». 


