
 1 

Jenga (la tour infernale)  
 
But du jeu: être le dernier joueur à placer un bloc 
de bois sans faire tomber la tour. 
 
1. En utilisant le support, monter la tour en 
plaçant les blocs en rangées de trois, bien 
perpendiculairement à la rangée précédente. 
 
2. Bien placer le support verticalement puis 
l'enlever. La tour tient alors toute seule. 
 
3. Le joueur qui a construit la tour commence la 
partie. A votre tour enlevez un bloc quelconque de 
la tour, à l'exception de la rangée supérieure, et 
posez-le au sommet dans le sens contraire du 
rang inférieur. 
 
4. Le joueur à votre gauche joue et ainsi de suite. 
il faut toujours compléter la rangée supérieure 
avant de commencer une nouvelle rangée. 
 
Le gagnant: Le dernier joueur qui a déplacé un 
bloc et l'a reposé sans faire tomber la tour est le 
grand gagnant de la partie. Le joueur qui a fait 
écrouler la tour commence la partie suivante. 


