Jeu en croix

Contenu :

1 plateau rond percé de 24 trous, dont 6 grands

2 X 9 pions de couleurs différentes : bouts plats, bouts
pointus

1 de

1 regle

But du jeu :
Placer ses 9 pions au milieu du jeu (croix).

Début :

Chaque joueur place un de ses pions dans un grand trou
du pourtour.

Il lance le dé et se déplace dans le sens des aiguilles
d’'une montre .

S’il arrive a un grand trou, il peut mettre son pion au
milieu et placer un nouveau pion dans un grand trou.

S’il arrive sur une place occupée, il va directement au
milieu et met un autre pion dans n’importe quel grand
trou.

Quand toutes les places du milieu sont occupées et
gu’un joueur pourrait y placer son pion, il enleve un pion
de l'adversaire et se met a sa place. L'adversaire
reprend son pion.

Si on tombe sur 6 au dé, on joue une deuxieme fois.
Si on tire deux fois le 6, on peut aller directement au
milieu.



