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Jeu des oiseaux  
 
Pour 2 à 6 enfants, à partir de 3 ans. 
 
Matériel à disposition: 1 plan du jeu, 1 pion par joueur, 
1 dé coloré, 1 règle. 
 
Préparatifs: 
Chaque joueur choisit un pion et le place devant la 
première case d’une piste du jeu. Le premier joueur qui 
sort la couleur blanche avec le dé peut commencer. Ce 
jeu devient beaucoup plus intéressant et passionnant si 
on place un petit gain dans le nid. 
 
Chaque couleur a une texture qui permet de la 
différencier des autres. 
 
Formule 1: 
Les joueurs jettent le dé à tour de rôle. Chacun peut 
avancer selon la couleur obtenue. Mais seule la couleur 
blanche permet de parvenir dans le nid. Celui qui ne 
peut avancer avec la couleur obtenue doit passer son 
tour. 
 
Formule 2 (plus difficile): 
Ici chaque joueur ne peut avancer que s’il obtient, avec 
le dé, la couleur du point suivant. On ne doit sauter 
aucun point de couleur. Celui qui sort le blanc ne doit 
donc avancer que d’un seul point. Seule la couleur 
blanche permet de passer du dernier point de couleur 
dans le nid. 
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Fin du jeu: 
Le gagnant est celui qui atteint le nid le premier. Il reçoit 
le contenu du nid ou 5 points. 


