KATAMINO

Katamino est un casse-téte, un jeu de réflexion, qui se
présente sous la forme d'un puzzle évolutif. Le jeu
comporte de nombreuses solutions. A vous de les
découvrir! Il développe la logique et le sens de
I'observation. Le but du jeu est de realiser des ensembles
parfaits appelés «pantas» en juxtaposant un certain
nombre de pentaminos sur le plateau de jeu. Plus le
nombre de pieces utilisées augmente, plus la difficulté
s’accroit.

ATTENTION!
Convient uniguement aux enfants de plus de 3 ans.
Contient des petits éléments susceptibles d’étre avalés.



