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P’tits camions  
 
Contenu : 
1 plateau de jeu pour fixer les plaques. 
8 plaques découpées représentant des façades de 
maisons et des portes. Disposez sur le plateau les 4 
plaques qui ont les encoches en haut. Les 4 plaques 
restantes se fixent par-dessus. 
4 petits camions de couleur avec un repère tactile. 
8 caisses à charger. 
13 jetons (puces) 
1 dé à faces colorées (texturées) 
1 règle 
 
But du jeu : 
Gagner le plus de points possible en réussissant à sortir 
de la ville avec son chargement. 
 
Préparation : 
Monter la « ville » en emboitant les plaques-façades et 
placer les caisses au hasard dans les différents 
quartiers. 
Chaque joueur choisit un camion qui reste à l’extérieur 
de la ville. 
 
Règles de jeu : 
Le plus jeune conducteur commence : il jette le dé et 
peut passer par une porte de la couleur correspondante 
pour entrer dans la ville.  
S’il entre dans un quartier où se trouve une caisse, il 
peut la charger sur son camion.  
Il rejette le dé. S’il peut passer par une porte de la 
couleur donnée, il continue son trajet, en emportant des 
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caisses. S’il n’y a pas de porte de la couleur désirée, 
c’est au joueur suivant. 
Les joueurs qui passent dans un quartier occupé par un 
camion chargé peuvent lui voler ses caisses. 
Une fois chargé (1 ou 2 caisses), le camion doit sortir de 
la ville.  
Attention ! les portes noires (rugueux) ne laissent passer 
qu’un camion vide. Les blanches (ondulé) laissent 
passer une caisse et les vertes (lisse plastifié), 2 
caisses.  
Quand une caisse tombe, on la laisse où elle est. 
Le camion sorti de la ville rapporte à son propriétaire 
autant de jetons qu’il a de caisses.  
Le joueur remet les caisses où il veut. 
 
Fin du jeu : 
On décide, en début de partie, combien il faut obtenir de 
jetons pour gagner, ou on utilise une minuterie (env. ¼ 
d’heure) et on compte ses jetons une fois le temps 
écoulé. 


