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La dame de pique  
 
Nombre de joueurs : 4  
Nombre de jeux : 1  
Difficulté : 2  
Ordre des cartes : classique 
 
La Dame qui pique... Dans ce jeu relativement simple, il 
faut éviter de prendre du coeur ou, pire encore, la Dame 
de pique. 
  
Distribution des cartes 
Enlevez les Fous et brassez les cartes. Le donneur 
distribue dans le sens des aiguilles d'une montre, en 
commençant par l'adversaire qui se tient à sa gauche. 
Chaque joueur place son jeu, et c'est celui qui a le 2 de 
trèfle qui commence, en dévoilant cette carte. 
Il est obligatoire de jouer la couleur demandée, à moins 
qu'on n'en ait pas dans son jeu. Par exemple, si un 
joueur lance un 6 de carreau au centre de la table, tous 
les autres vont jouer du carreau. Si un des joueurs n'en 
possède pas, il peut lancer la Dame de pique s'il la 
possède ou encore du cœur. Notez qu'il est interdit de 
jouer du coeur à moins que: 
• On n'ait pas dans son jeu la couleur demandée; 
• Il ne reste plus que du coeur dans son jeu. 
Le joueur qui a lancée la carte la plus forte de la couleur 
demandée remporte le pli. Par exemple, la première 
carte lancée est un 3 de pique. La seconde, un 10 de 
pique, la troisième, un 8 de pique et la dernière, un As 
de coeur. Cette dernière carte n'étant pas de la couleur 
demandée, elle ne peut pas être la plus forte. C'est donc 
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le joueur qui a lancé le 10 de pique qui remporte le pli... 
et un coeur! 
La manche se termine lorsque les joueurs n'ont plus de 
cartes, c'est-à-dire après 13 plis. 
La partie se termine lorsqu'un des joueurs atteint la 
barre des 100 points. À ce moment-là, c'est le joueur qui 
a le moins de points qui gagne. 
 
Calcul des points 
Chaque cœur vaut 1 point. La Dame de pique, elle, en 
vaut 13. 
Si, par hasard, un joueur réussit une «petite misère», 
c'est-à-dire qu'il remporte tous les cœurs et la Dame de 
pique, il fait prendre 26 points à chacun de ses trois 
adversaires. 


