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Yatzy / Yatzy chicago  

Pour 2-5 joueurs dès 9 ans. 
 
Matériel:  5 dés 
   1 bloc Yatzy 
   1 cornet à dés 
   1 règle 

Le jeu se dispute en 15 tours. A chaque tour le résultat 
obtenu doit être placé le plus judicieusement possible. Le 
joueur qui a obtenu le maximum de points gagne. 

Préparation du jeu  
Le meneur de jeu attribue à chaque participant une 
colonne: il y notera le résultat obtenu par le joueur dans la 
case choisie par celui-ci. Une annotation doit être faite à 
chaque tour. 

Déroulement du jeu  
Le joueur le plus jeune commence en jetant les 5 dés, Si 
le résultat obtenu ne le satisfait pas, il a le droit de rejouer 
en jetant de nouveau un ou plusieurs des cinq dés. Cette 
opération peut être répétée une troisième fois. Ensuite, le 
meneur de jeu note le résultat, calculé selon la liste ci-
dessous, dans la case choisie par le concurrent. 

Une prime de 25 points supplémentaires sera attribuée au 
joueur totalisant au moins 64 points dans les six cases 
supérieures de sa colonne. 
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Evaluation  
1 paire 2 faces semblables, p.ex. 3+3 (6 points). On 
additionne simplement les points. 
2 paires       deux fois 2 faces semblables, p.ex. 4+4 et 
5+5 (18 points). 
Brelan 3 faces semblables, p.ex. 5+5+5 (15 points). 
Carré   4 faces semblables, p.ex. 1+1+1+1 (4 points). 
Petite suite 1+2+3+4+5 (15 points), 
Grande suite    2+3+4+5+6 (20 points) 
Full un brelan et une paire, p.ex. 5+5+5 et 3+3 (21 
points). 
Chance      Le joueur est libre d'y inscrire un résultat de 
son choix, ce qui est favorable s'il obtient des points 
élevés ou s'il rate un jet. 
Yatzy   5 faces semblables (50 points). 

Fin du jeu 
Le gagnant est le joueur qui, après  15 tours, a obtenu le 
maximum de points. 
 
 
Yatzy chicago  

Pour un nombre illimité de joueurs dès 9 ans. 

Matériel: 3 dés, 3 jetons, 1 cornet à dés. 1 règle 

On joue le nombre de tours nécessaires pour qu'un joueur 
reste avec tous les jetons en main. Il a perdu la partie et 
paie une amende convenue d'avance. 
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Préparation du jeu  
Chaque joueur jette un dé. Celui qui obtient le chiffre le 
plus élevé commence la partie. Les jetons sont posés au 
centre du plan de jeu. 

Déroulement du jeu  
Le premier joueur jette les 3 dés. S'il est satisfait du 
résultat obtenu, il l'annonce. Mais il peut aussi rejouer une 
deuxième, voire une troisième fois avec les dés qui ne lui 
conviennent pas. Ensuite, le total obtenu est noté. 
 
Evaluation des points  
Le un vaut 100 points et le six 60. Les autres faces -deux, 
trois, quatre et cinq - correspondent à leur valeur effective. 
En jetant 3 fois le un, on obtient CHICAGO, soit 300 
points. Celui qui jette CHICAGO gagne le tour. Exemple: 
Le premier joueur jette un, trois et quatre (= 107 points). Il 
laisse le un et rejoue avec les deux autres dés. 
Maintenant il obtient trois et six (63). Satisfait de ce 
résultat, il annonce 163 points, qui seront notés à son 
actif. 

Les joueurs suivants du même tour ne pourront pas jeter 
les dés plus souvent que le premier joueur. 

Lorsque tout le monde a joué, celui qui a obtenu le 
maximum de points se retire du jeu. Le joueur qui totalise 
le moins de points prend un jeton du centre. S'il n'y en 
avait plus, le gagnant du tour lui en donne un. Le perdant 
commence le prochain tour. 
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Fin du jeu  
Le joueur qui reste avec tous les jetons en main a perdu la 
partie. 


