
 1 

Centimètre par centimètre 
 
Jeu pour 2 à 4 joueurs. 
 
1. Présentation: 
Il comprend: 
• une planche de 40 cm de côté en bois dans laquelle 
s'inscrit un circuit en creux 
• un dé en relief 
• 85 bâtonnets se décomposant comme suit : 
- 4 noirs de 7 cm correspondant au chiffre 6 du dé 
- 12 blancs de 6 cm correspondant au chiffre 5 du dé 
- 12 jaunes de 5 cm correspondant au chiffre 4 du dé 
- 16 bleus de 4 cm correspondant au chiffre 3 du dé 
- 16 verts de 3 cm correspondant au chiffre 2 du dé 
- 24 rouges de 2 cm correspondant au chiffre 1 du dé 
1 règle 

 
2. Déroulement de la partie: 
Chaque joueur reçoit au départ la même quantité de 
bâtonnets de chaque taille. 
 
Celui qui, le premier, tire un 2 avec le dé détermine le 
lieu de départ et la direction en plaçant un bâtonnet de 3 
cm (vert) là où il le souhaite, et annonce la direction à 
prendre (42 possibilités). 
Le joueur suivant lance le dé et place à la suite, dans la 
direction indiquée, un bâtonnets correspondant au 
nombre tiré, et ainsi de suite jusqu'à l'arrivée. 
 
Lorsqu'un joueur n'a pas de bâtonnet correspondant au 
chiffre tiré, il passe son tour. 
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Lorsque tous les bâtonnets d'une même dimension sont 
placés, un joueur peut s'en procurer en remplaçant des 
bâtonnets déjà posés par d'autres remplissant le même 
espace : 1 bâtonnet de 2 cm (rouge) et un de 3 cm (vert) 
placés à la suite l'un de l'autre sur une ligne droite, 
peuvent être remplacés par un de 5 cm (jaune). 
 
Le gagnant est celui qui, le premier, a posé tous ses 
bâtonnets ou celui qui a la plus petite longueur de 
bâtonnets mis bout à bout. 
 
Ce jeu de stratégie consiste donc à placer le plus 
possible de bâtonnets ce qui demande évaluation, 
comparaison et échange des différentes longueurs. 
 
3. Variante: 
Lorsqu'un joueur tire un chiffre trop grand pour l'espace 
disponible, il peut enlever (et prendre dans son jeu) le 
dernier bâtonnet posé, et mettre celui correspondant au 
nombre tiré : par exemple, il tire 5 et l'espace ne permet 
que de placer un bâtonnet de 2 cm (rouge), le précédent 
étant de 4 cm (bleu). Il peut retirer ce bâtonnet et placer 
le sien: il aura dans son jeu un bâtonnet de 4 cm (bleu) 
au lieu de 5 cm (jaune), ce qui est mieux que ne rien 
poser. 


