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DOMINO TEXTURE INVICTA 
 
1. 32 dominos 
2. Boîte de rangement transparente 
3. 1 règle 
 
Les dominos texturés sont dotés de six textures 
différentes qui peuvent s'agencer de façon visuelle ou 
tactile. 
Au dos des dominos texturés, il y a un autre jeu basé sur 
la reconnaissance des formes. Les quatre différentes 
formes sont surélevées pour permettre au jeune ayant 
une déficience visuelle de jouer. Pour éviter toute 
possibilité de "tricherie", l'agencement des côtés formes 
et textures de chaque domino est le fruit du hasard. 
Les dominos sont dotés de petits pieds qui permettent 
de les mettre « debout » sur une surface lisse et plane 
pour faciliter le jeu. 
 
Comment jouer  
Pour chaque jeu, choisissez la face avec laquelle vous 
voulez jouer et placez les dominos textures, la face 
choisie vers le bas, sur une surface plane. Vous êtes 
maintenant prêts à jouer ! 
Comme tout jeu de dominos, il n'est pas toujours 
possible de terminer chaque jeu en plaçant tous les 
dominos, car cela dépend entièrement de la façon dont 
ils s'agencent. 
 
Jeu numéro 1  
Les dominos sont divisés également entre tous les 
joueurs. Les dominos qui restent sont retirés du jeu et ne 
sont pas utilisés. Le premier joueur pose un « double », 
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c'est-à-dire un domino qui a la même texture et la même 
forme aux deux extrémités. Le joueur suivant devra 
essayer d'agencer l'un de ses dominos au premier, en le 
plaçant à côté de celui-ci. Le jeu continue en agençant 
les dominos dans les deux sens. Si un joueur ne peut 
pas placer un domino, il passe son tour et laisse sa 
place au joueur suivant. Le jeu se termine quand aucun 
joueur ne peut jouer ou quand un joueur a placé tous 
ses dominos. C'est le joueur qui a le moins de dominos 
qui gagne. 
 
Jeu numéro deux  
Chaque joueur choisit quatre dominos dont la face est 
tournée vers le bas, à partir d'une « réserve » de 
dominos placée sur une surface à jouer. Le joueur qui a 
un double joue le premier. Si plus d'un joueur a un 
double, ou s'il n'y a pas de joueur ayant un double, c'est 
alors au plus jeune de jouer. Le jeu continue de la même 
façon que le jeu numéro un. Si un joueur ne peut pas 
agencer un domino, il doit en choisir un dans la réserve 
et passer son tour. S'il n'y a pas de dominos dans la 
réserve, il passera simplement son tour. Le gagnant est 
le premier à étaler tous ses dominos, ou, dans le cas ou 
aucun joueur n'arrive à placer ses dominos, celui qui 
possède le moins de dominos. 
 
Jeu plus poussé  
Jouez plusieurs parties et accumulez vos points en 
tenant compte du nombre de dominos qui reste à 
chaque joueur à la fin de chaque partie. C'est le joueur 
qui accumule le plus petit total qui gagne. 
Dans le cas où deux joueurs ou plus auraient le même 
nombre de dominos, on peut utiliser les formes qui 
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apparaissent sur les dominos pour déterminer un 
gagnant. Additionner le nombre de côtés que possède 
un joueur parmi ses formes ; c'est le joueur qui a le plus 
petit total qui gagne. Cercle, 1 côté ; triangle, 3 côtés ; 
carré, 4 cotés, et hexagone, 6 côtés. 


