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La mémoire collective  
 
Nombre de joueurs : de 2 à 4  
Nombre de jeux : 1 (F)  
Difficulté : 1  
Ordre des cartes : aucun 
 
Jouez à ce jeu simple et amusant qui, comme le jeu de 
mémoire, fait appel à un grand sens de l'observation. 
 
Disposition des cartes 
Sur une table, disposez les 54 cartes face cachée. Le 
joueur A essaie de découvrir une paire en dévoilant 
deux cartes. S'il réussit, il garde les cartes; s'il échoue, il 
les retourne, et le joueur B peut alors tenter sa chance, 
et ainsi de suite. Le jeu se termine lorsqu'il ne reste plus 
de cartes sur la table. À ce moment, chaque joueur 
compte combien de cartes il a amassées. Le gagnant 
est celui qui en a obtenu le plus. 
 
Variantes 
• Ajoutez un paquet de cartes et jouez en groupe 
(jusqu'à six joueurs). 
• Les Fous deviennent des atouts. 
• Vous pouvez aussi établir un système de points. 
Les cartes de 2 à 9 donne 1 point, les 10 et les figures 
(Valet, Dame et Roi), 2 points, les As, 3 points, et les 
Fous, 4 points. S'il y a une égalité dans les points, c'est 
le joueur qui a le plus de cartes qui gagne. Les matchs 
nuls sont peu probables, mais ils sont tout de même 
possibles... 
 


