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Mini Bac 
Un jeu pour 2 à 4 joueurs de 7 à 12 ans. 
 
Contenu:  
1 tableau de jeu 
1 planche de jeu (recto-verso) 
4 bâtonnets de couleurs différentes (textures au dessus) 
20 cartes avec nom en noir et en braille 
1 règle du jeu 
 
Préparation du jeu: 
Les joueurs observent les 20 cartes qui représentent les 
20 thèmes du jeu, repris à la fin de cette règle. Puis, on 
rassemble les cartes, face cachée, en une grande pile 
posée au milieu de la table. 
 
Déroulement du jeu: 
Le plateau de jeu est posé au milieu de la table. Chaque 
joueur choisit un bâtonnet et le place dans un couloir de 
couleur face à la lettre «A». 
Le plus jeune commence: il prend la première carte de la 
pile et doit trouver un mot commençant par la lettre «A» 
et se rapportant au thème indiqué par la carte, en 10 
secondes. Les autres joueurs peuvent utiliser un 
chronomètre ou décider qu'un joueur compte 
silencieusement jusqu'à 10. 
Si le joueur trouve un mot adapté, il place son bâtonnet 
face à la lettre suivante, tout en restant dans son couloir 
de couleur. 
Chaque joueur doit ainsi trouver un mot commençant 
par la lettre en face de laquelle se trouve son bâtonnet 
et en rapport avec le thème de la carte qu'il a tirée. 
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Le joueur qui ne trouve pas de mot adéquat, ne peut 
déplacer son bâtonnet et tentera sa chance au prochain 
tour avec la même lettre, mais avec un nouveau thème. 
 
Fin du jeu: 
Le gagnant est le premier qui a atteint le bout du tableau 
(les étoiles). 
 
Variante du jeu: 
On peut retourner la planche de jeu dans le tableau (une 
face est plus difficile...). Pour cela, il suffit de déboîter le 
fond du cadre plastique puis de l'y replacer en 
changeant de face. 
 
Voici la liste des 20 thèmes représentés par les cartes: 
villes - pays - fleuves - vêtements - légumes - jouets -
meubles - aliments - animaux domestiques - professions 
- appareils électroménagers - fruits - arbres -outils - 
animaux aquatiques - boissons - fleurs - oiseaux - 
animaux sauvages - sports. 
 


