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La mémoire à l'épreuve  
 
Nombre de jeux : 2 (F)  
Difficulté : 1 
Ordre des cartes : Roi, Dame, Valet, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 
4, 3, 2, As 
 
Dans ce jeu de patience, l'objectif consiste à trouver des 
paires identiques et à obtenir le plus de points possible. 
 
Disposition des cartes 
Dans deux jeux de cartes, séparez les cartes de points 
des figures. Conservez ainsi les Fous, les Valets, les 
Dames, les Rois et les As dans un paquet, que vous 
brassez adéquatement. Faites-en de même avec le 
paquet contenant les cartes numérotées de 2 à 10. 
Distribuez les 36 figures face cachée en six colonnes de 
six cartes. Placez le paquet de cartes de points de côté. 
Déterminez d'abord lequel des joueurs commence en 
tirant à tour de rôle une carte de points. 
Le premier joueur découvre ensuite deux cartes. S'il 
trouve une paire identique (par exemple deux Valets de 
pique), il la conserve dans son jeu et il pige une carte de 
points. Si les cartes sont différentes, il les retourne face 
cachée, et le joueur suivant s'exécute. Pour chaque 
paire trouvée, un joueur pige une carte de points. 
Toutefois, il en pigera trois s'il découvre une paire de 
Fous.  
Attention: on doit déterminer avant le début de la partie 
les Fous en noir et blanc et les Fous colorés. Un Fou 
coloré avec un Fou noir et blanc ne constitue pas une 
paire identique. 
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Décompte des points 
À la fin de la partie, lorsqu'il ne reste plus de cartes sur 
le jeu, chaque joueur fait le décompte de ses points. 
Celui qui en a le plus gagne. 
On peut aussi jouer des parties de 100 ou de 200 points. 
C'est plus long pour plus de plaisir... 
 
Variantes 
• On peut aussi jouer à cette patience à trois ou à 
quatre joueurs. Dans ces deux derniers cas, on verra 
absolument à utiliser deux paquets. 
• On peut utiliser un seul jeu de cartes. Lorsqu'on 
joue à un paquet, il vaut mieux n'être que deux joueurs. 
Les paires se font suivant la règle suivante: les cœurs 
avec les carreaux, les trèfles avec les piques. 


