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La pyramide  
 
Nombre de jeux : 1 
Difficulté : 2 
Ordre des cartes : aucun 
 
Ce jeu amusant consiste à vider une pyramide de cartes 
en composant des paires. Toutefois, la valeur de chaque 
paire devra toujours être de 13. Vous pourrez donc 
enlever un As avec une Dame, un 7 avec un 6, mais 
jamais deux 7 en même temps. Quant au Roi, on pourra 
le retirer seul. 
 
Disposition des cartes 
Formez une pyramide avec les 28 premières cartes d'un 
jeu bien brassé duquel on aura pris soin d'enlever les 
Fous. La couleur ne joue aucun rôle dans ce jeu. Voyez 
l'exemple suivant: 
7 
8 A 
2 4 D 
5 R V 6 
R D 8 5 A 
9 10 R 3 9 4 
8 R 2 V 2 7 9 
 
Début de la partie 
Observez la pyramide. Vous pouvez faire des paires 
avec les cartes non recouvertes seulement. Si vous ne 
pouvez faire aucune paire, prenez la carte sur le dessus 
du talon et déposez-la sur l'écart. Tentez à nouveau de 
faire une paire. Vous pouvez toujours vous servir de la 
carte sur le dessus de l'écart pour faire une paire. 



 2 

Dans le présent exemple, on peut enlever le Roi et faire 
une paire avec le 2 et le Valet, ce qui libère un autre Roi. 
 
7 
8 A 
2 4 D 
5 R V 6 
R D 8 5 A 
9 10 3 9 4 
8         2 7 9 
 
Il n'y a plus de paires possibles, alors on retourne une 
carte du talon. 
Le talon ne contient plus de cartes? Retournez l'écart. 
Vous aurez une seconde mais dernière chance de 
démolir la pyramide. Si vous ne réussissez toujours pas 
avec ce deuxième talon, vous avez perdu! 
 
Variante 
• En ajoutant un ou deux Fous, on se donne autant de 
chances de plus de gagner. En effet, utilisez les Fous 
comme des atouts, et servez-vous en lorsque vous 
sentirez que la victoire vous glisse entre les doigts... 


