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Au feu ! 

 

Contenu : 

1 plateau de jeu 

1 camion pompier 

8 pièces maisons 

3 pompiers 

1 dé spécial 

1 clochette 

1 règle 

Les pièces maisons sont mélangées, façade 
visible, puis posées au hasard sur les 
emplacements du plateau. On ne doit pas savoir 
quelles maisons sont en feu. 

Chaque joueur choisit un pompier et le met à sa 
place au milieu du jeu. 

Le camion est placé à l’un des bouts du plateau. Il 
tournera toujours dans le même sens. 

 

Le premier joueur lance le dé. Il peut tomber sur : 

- « Zzz » : tout est tranquille, les pompiers 
dorment. Il passe son tour. 

- camion : il avance le camion d’une case. 

- pompier : il place sa figurine dans la nacelle du 
camion. Elle y restera jusqu’à ce qu’un autre 
joueur prenne sa place et qu’il retourne sur sa 
position centrale. 
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- maison : il retourne une pièce maison de son 
choix. Si la maison n’est pas en feu, il retire cette 
pièce du plateau. Elle est mise de côté et le jeu se 
poursuit. Si la maison est en feu (flammes derrière 
la carte), il sonne la cloche. Il faut éteindre le feu 
au plus vite ! 

 

Pour éteindre un feu : 

- si le camion est devant la porte de la maison en 
feu et qu’un pompier est dans la nacelle, le 
pompier qui s’y trouve éteint le feu. Il retire la pièce 
maison du plateau et la garde pour lui. Il reprend 
sa place centrale. 

- si le camion n’est pas devant la maison en feu ou 
si aucun pompier n’est dans sa nacelle, un 
pompier du centre du jeu, à proximité directe de 
cette maison, peut éteindre le feu, retirer la pièce 
maison et la garder pour lui. Un pompier est à 
proximité de 2 ou 3 maisons.  

- si aucun pompier n’est à proximité de la maison 
en feu, on poursuit le jeu jusqu’à ce qu’un pompier 
retrouve sa place près de la maison ou que le 
camion s’arrête devant la maison avec un pompier 
dans la nacelle. 

Il peut être nécessaire de jouer plusieurs tours 
pour arriver à ce résultat. Plusieurs maisons 
peuvent donc être en feu sur le plateau. 
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Fin du jeu : 

Le jeu se termine quand toutes les pièces maisons 
ont été, soit retournées, soit retirées du jeu. Tous 
les incendies n’ont pas forcément été éteints. Les 
pompiers comptent alors les pièces qu’ils ont 
gardées : celui qui a réussi à éteindre le plus 
d’incendies a gagné. 

On peut aussi jouer de façon coopérative. Dans ce 
cas, les pompiers mettent ensemble les pièces 
maisons qu’ils ont gagnées et comparent leur 
nombre avec celui des incendies non éteints sur le 
plateau. Ils ont gagné contre le feu s’ils ont éteint 
plus d’incendies qu’il n’en reste. 


