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Force 3 

Jeu de tactique pour 2 joueurs à partir 

de 9 ans 

Contenu: 

1 plan de jeu 

8 pions mobiles noirs 

3 pions rouges 3 pions bleus 

1 règle de jeu 

 

But du jeu 

Le but du jeu consiste à aligner soit 

horizontalement, soit verticalement, 

soit diagonalement, les trois pions de 

sa propre couleur. 
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Préparation 

Les 8 pions mobiles noirs, excavation 

en haut, seront disposés tout autour du 

plan de jeu, en laissant la case du 

milieu libre. (voir Fig. 1). 

 

Chaque joueur reçoit 3 pions de même 

couleur. On décidera qui commence la 

partie. 

 

Règle de jeu 

Chaque joueur a le droit de faire, à 

chaque tour, un des trois mouvements 

indiqués ci-dessous, mais seulement 

un des trois. 
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1. On pose un de ses pions dans 

l'excavation d'un des pions noirs 

mobiles. 

OU 

2. On change l'emplacement d'un des 

pions de sa propre couleur, en le 

mettant sur un autre pion mobile noir. 

OU 

3. On déplace un pion mobile noir 

occupé ou non par un pion de couleur 

sur une case voisine. Ce mouvement 

peut être réalisé aussi bien avec un 

pion de sa propre couleur qu'avec celle 

de l'adversaire. 

 

Si un pion mobile noir a été déplacé, il 

ne peut être ramené à son ancien 

emplacement au coup suivant. 
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Si l'emplacement vide se trouve sur le 

bord du plan de jeu (voir Fig. 2), on 

peut déplacer 2 pions mobiles noirs 

dans le même sens. 

 

On peut déplacer soit le pion B seul, 

soit A et B ensemble dans la même 

direction.  

 

Fin de la Partie 

Le premier des joueurs à avoir pu 

placer en une seule ligne, soit 

diagonale, verticale ou horizontale, les 

3 pions de sa propre couleur est 

vainqueur. 

Etant donné que les parties sont 

relativement rapides, il est possible de 
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se fixer 5, 6 ou 10 parties. Le 

vainqueur sera celui qui aura obtenu le 

plus grand nombre de jeux gagnés. 


