Kiékoi junior

Un jeu de parcours tactile pour d'intrépides aventuriers.

Age: a partir de 4 ans
Nombre de joueurs: 2a 4
Durée: de 10 a 20 minutes

Contenu du jeu

1 plateau

3 sacs contenant chacun 10 éléments
4 pions

1 minuterie

1 dés.

1 regle

But du jeu

Pour avancer, les aventuriers doivent pouvoir identifier
dans le sac un objet qui s'y trouve. Touche et devine ! Le
premier a atteindre les etoiles au centre, gagne.

Préparation du jeu

Chaque enfant choisit un pion et le place sur la fleche au
debut du parcours.

Le dé est placé au centre des joueurs

Les élements correspondants a la couleur du sac sont
placés a l'intérieur de celui-ci.

Déroulement de la partie

La partie se joue dans le sens des aiguilles d'une montre.
Le joueur le plus jeune lance le dé et prend le sac de la
méme couleur.



On tourne la minuterie: le joueur a un temps limité pour
identifier I'élement figurant dans le sac, en le touchant.
S'il trouve I'élément dans le temps imparti, il positionne
son pion sur la premiere case de la couleur
correspondante du parcours et remet I'élément dans le
sac.

S'il ne parvient pas a identifier un élément dans le sac,
son pion ne bouge pas et c'est au tour du joueur suivant.
Et ainsi de suite.

Si, lorsqu'il déplace son pion, un autre joueur occupe
déja la case de couleur, le joueur ira directement a la
case de méme couleur suivante.

Qui gagne ?
A la fin du parcours, si un joueur lance le dé et tombe sur
une couleur qui n'est plus sur le parcours, il va

directement sur lI'une des étoiles. Il doit alors reconnaitre
I'element de la couleur tirée. S'il le trouve, il gagne la
partie et obtient le diamant. S'il ne le trouve pas, au tour
suivant, il ne lancera pas le dé mais choisira la couleur
de son choix.

Le plus de Kiékoi
Au début, on peut mettre seulement 5 éléments par sac
pour rendre le jeu plus facile.

Liste des eléments
rhinocéros, tigre, éléphant, girafe, dromadaire, chameau,
crocodile, zebre, autruche, lion,



bateau de course, moto, voiture de rallye, quade, 4X4,
voiture commerciale, voiture décapotable, chasse-neige,
voiture de course, voiture de sport.

taureau, vache, ane, cheval, canard, poule, lapin,
cochon, chevre, bélier.



