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La sélective  
 
Nombre de joueurs : de 2 à 6 
Nombre de jeux : 1 (2 à plus de quatre joueurs) 
Difficulté : 1 
Ordre des cartes : Roi, Dame, Valet, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 
4, 3, 2, As 
 
On peut jouer à trois ou quatre joueurs et même 
davantage. À plus de quatre cependant, il faudrait 
utiliser deux paquets de cartes. 
 
Début du jeu 
Brassez les cartes et donnez-en cinq à chacun des 
joueurs. Les joueurs doivent à ce moment rejeter les 
cartes en double. Si le joueur B possède deux 8, il en 
remet un au donneur. Une fois les cartes redistribuées 
de façon à ce que chaque joueur en ait cinq en sa 
possession, le donneur étend les autres en tableau, face 
cachée. 
Les joueurs échangent alors leur jeu, de façon à éliminer 
toute possibilité de triche! On tourne les cartes dans le 
sens des aiguilles d'une montre. 
 
Le but de ce jeu est de compléter les paires à partir des 
cartes qu'on a dans son jeu. Ainsi, si le premier joueur 
possède un As, un 3, un 4, un Valet et une Dame, il doit 
retrouver ces mêmes cartes dans celles qui sont 
cachées sur la table. 
Le jeu fonctionne alors comme la mémoire simple. À 
tour de rôle, les joueurs dévoilent cependant une seule 
carte sur la table: si elle ne complète pas une paire dans 
leur jeu, ils la retournent face cachée. 
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Le jeu se termine lorsqu'un des joueurs a fait ses cinq 
paires. 


