L e solitaire

Nombre de jeux : 1

Difficulté : 2

Ordre des cartes : Roi, Dame, Valet, 10, 9, 8, 7, 6, 5,
4,3, 2, As

Comme chez la plupart des patiences, il faut, a partir
d'un placement desordonné, que le joueur reconstruise
un certain ordre. Dans ce cas, il s'agit de mettre en
ordre, c'est-a-dire de I'As jusqu'au Roi, chacune des
guatre séries d'un jeu de cartes.

Disposition des cartes
Enlevez les Fous, puis distribuez ensuite les cartes
devant vous en sept piles de la facon suivante:

 découvrez une premiere carte, qui formera seule la
premiere pile;

e adroite de la premiéere carte, placez six autres
cartes, face cachée, qui seront le début des autres piles;
e passez tout de suite a la seconde pile et déposez-y
une carte, a découvert;

e adroite de celle-ci, placez une carte, face cachée,
sur chacune des autres piles;

e etainside suite...

En fin de compte, la pile la plus a gauche ne comptera
gu'une seule carte. La deuxieme pile en aura deux, la
troisieme, trois, la quatrieme, quatre, la cinquieme, cing,
la sixieme, six, et la septieme, sept. Chaque fois, la carte
du dessus est a découvert.

Il vous reste donc 24 cartes pour faire des suites.



Début du jeu

Dans le talon, tournez trois cartes a la fois. Vous devez
placer celle qui se retrouve sur le dessus. Vous pigerez
toujours trois cartes dans le talon lorsque vous ne
pourrez plus changer I'ordre des piles.

Faites des suites, peu importe les coeurs, piques, trefles
et carreaux. La carte du haut de la pile aura la plus forte
valeur. Lorsque vous tomberez sur un As, placez-le de
coté. S'il est en cceur, vous pourrez donc entreprendre
votre série de coeur.

La partie se termine lorsque vous avez fait les quatre
séries de cartes ou lorsque vous ne pouvez plus
continuer du tout.

Variantes

 Pigez une carte dans le talon plutot que trois. Vous
augmenterez ainsi vos chances de succes.

 Limitez le nombre de tours. Par exemple, vous
pouvez décider de ne retourner le talon que trois fois,
apres quoi vous ne pouvez plus continuer.



