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Domino tactile (classe tambour) 

Le jeu se compose de 27 dominos , dont chaque face 

est divisée en deux cases.  

Avant de commencer le jeu on pose les dominos sur la 

table, la face tournée vers le bas, et on les mélange. 

Ensuite les dominos sont répartis parmi les joueurs, le 

reste indivisible constituant le talon. 

Celui qui possède un domino ayant la même texture ou 

la même forme dans les deux cases commence.  

Il faut toujours assembler des dominos à cases 

identiques, donc par exemple, une case marquée d'un 

livre à une autre case marquée d'un livre, etc. Chaque 

joueur peut assembler tous ses dominos "convenables". 

Ce n’est que lorsqu’il déclare : «fini», que le prochain 

joueur peut continuer. 

Si celui, à qui c'est le tour, n’a pas de bon domino, il 

pioche un domino et le pose si c'est possible. Dans le 

cas contraire c'est au joueur suivant de jouer. 

Dès qu’un joueur a posé tout ses dominos, la partie est 

finie.  

 


