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Jeu de l’oie 

Pour 3-5 joueurs dès 4 ans  

 

Contenu: 

- 1 plateau avec partie tournante verte 

(dessus) et un renard (collé) 

- 4 oies sur socles de couleurs différentes 

- 1 dé (1,2,3) 

- 1 dé vert, (étoile/trou, lisse, rond brun) 

- règle 

 

Déroulement de la partie 

1 participant joue le rôle du renard, 2 à 4 
participants jouent le rôle des oies. 

Les oies sont placées sur la case rayée, le 

renard sur la case bleue (eau). 

Le joueur "oie" le plus jeune joue en premier 
avec le dé constellation (1,2,3) et avance du 

chiffre obtenu. Le renard joue en dernier. 
Lorsque le renard rattrape une oie, il la vole 

et la place sur le plateau vert. Au tour 
suivant, le joueur "oie" attrapé jettera le dé 

vert (chasseur (rond brun) = peut retourner 

dans le jeu en avançant de 3 cases, * = 
peut rejeter le dé vert, rien = passe son 

tour). Le gagnant est l'oie qui arrive la 
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première sur la case bleue (eau). Toutefois, 

si le renard arrive à l'eau avec 2 oies volées 

(sur le plateau vert), c'est lui qui remporte 
la partie. L'oie gagnante ne sera plus que 

deuxième.  

Remarque: Les oies ne peuvent avancer que 
du nombres de cases disponibles entre les 

parties vertes. 


