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Buffalo 

Contenu  

1 plateau 

11 bisons 

1 Grand Chef Indien 

4 chiens 

1 règle du jeu 

 

But du jeu 

L'objectif des bisons est que l'un d'eux parvienne à 

traverser toute la prairie et à se porter de l'autre 

côté de la rivière. L'objectif du Grand Chef est de 

capturer tous les bisons ou de les immobiliser avec 

ses chiens. 

 

Préparations  

Les 11 bisons sont alignés derrière la rivière d'un 

côté du plateau.  

Le Grand chef est placé sur la case centrale 

devant l'autre rivière; les chiens sont placés à ses 

flancs, deux de chaque côté.  
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Jeu  

On joue alternativement, déplaçant une pièce à 

chaque coup. Les bisons commencent. 

Bisons 

Les bisons ne peuvent avancer que tout droit, une 

case à la fois. Ils peuvent traverser les rivières 

mais pas faire de captures. 

 

Chiens 

Les chiens peuvent se déplacer d'un nombre 

quelconque de cases libres dans n'importe quelle 

direction verticalement, horizontalement ou 

diagonalement (comme la dame aux échecs). Ils 

ne peuvent pas traverser les rivières ni faire de 

captures, mais ils peuvent immobiliser les bisons 

en se plaçant devant eux. 

 

Le Grand Chef 

Le Grand Chef se déplace d'une case dans 

n'importe quelle direction (comme le roi aux 

échecs). Il ne peut pas traverser les rivières mais 

peut capturer. Quand il se déplace dans une case 
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occupée par un bison, le bison est capturé et 

enlevé du plateau. 

 

Fin du jeu 

Le jeu est terminé dès que l'un des deux objectifs 

a été atteint: un des bisons a traversé la deuxième 

rivière, ou bien le Grand Chef a capturé ou 

immobilisé tous les bisons. 

 

Note. "Buffalo" est un jeu très rapide et plus  

amusant si on le joue plusieurs fois de suite.  

Essayez ce système: si le joueur avec les bisons 

gagne la première partie, il joue de nouveau avec 

les bisons, mais cette fois avec un bison en moins; 

s'il gagne encore, deux bisons en moins, et ainsi 

de suite. Si le joueur avec le Grand Chef gagne la 

première partie, il joue de nouveau avec l'indien 

mais cette fois l'adversaire peut commencer par 

avancer deux bisons: s'il gagne encore, trois 

bisons, etc. Ce système montre clairement la force 

relative des joueurs et aide le plus faible à 

rapidement améliorer son jeu. 

 


