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Allez les escargots  
 
de 2 à 6 joueurs à partir de 3 ans 
 
contenu:  1 plan de jeu 
   6 pions escargots de couleurs et   
   textures différentes. 
   1 gros dé 
   1 règle du jeu 
 
Règle du jeu: 
Le premier joueur lance le dé.  
S'il tombe sur rouge (feutrine douce), l'escargot rouge 
avance d'une case sur le chemin rouge.  
S'il tombe sur vert (carton ondulé), c'est l'escargot vert 
qui avance d'une case sur le chemin vert.  
S'il tombe sur jaune (éponge), c'est l'escargot jaune qui 
avance d'une case sur le chemin jaune. 
S'il tombe sur rose (feuille de mousse), c'est l'escargot 
rose qui avance d'une case sur le chemin rose. 
S'il tombe sur bleu (papier bleu granuleux), c'est 
l'escargot bleu qui avance sur le chemin bleu. 
S'il tombe sur le orange (papier de verre rugueux), c'est 
l'escargot orange qui avance sur le chemin orange. 
Le second joueur procède de même. 
Le gagnant est l'escargot qui le premier arrive à la 
salade. 
 
Ce jeu très simple a pour particularité de n'avoir aucun 
vainqueur. Ce sont les "pions" qui gagnent non les 
joueurs.  


